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Information 

経済産業省「令和 4 年度「未来の教室」実証事業（テーマ B）」 

STEAM ライブラリー活⽤に関するオンラインセミナーを開催 
（2023 年 2 ⽉ 11 ⽇ 10 時半〜） 

 

 

 

株式会社オーナー （宮城県仙台市）は、2023 年 2 月 11 日、経済産業省が「学びの STEAM 化」

を目指して構築した WEB プラットフォーム「STEAM ライブラリー」の活用に関するオンラインセミナ

ー「ICT 端末を活用した探究学習のテーマ設定―高校での実践を通して―」を 2 月 11 日（土・祝）

の 10 時半より開催いたします。 

 

株式会社オーナーは、経済産業省の令和 4 年度「未来の教室」実証事業（テーマ B. 「STEAM ラ

イブラリー活用事例創出」に関するテーマ）の採択事業者として選定されており、その一環として本

セミナーを開催いたします。 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

■株式会社オーナーが進める実証について 

「STEAM ライブラリー× 探究教材で個別最適な探究学習を実現」 

株式会社オーナーでは、高等学校の「総合的な探究の時間」向けのオンライン教材「探究百科 GATEWAY」

を 2022年 4月にリリースしました。「GATEWAY」は探究学習のテーマ設定時に活用する教材で、生徒それ

ぞれが自分の興味関心に合わせたコンテンツを選択しながら課題設定を行います。これにより、探究学

習の「個別最適化」の実現を目指しています。この知見を活かし、経済産業省「未来の教室」が運営す

る「STEAM ライブラリー」を探究学習により活用できる事例を創出します。 

 

実証のフィールドといたしまして東北高校（宮城県仙台市）にご協力を頂き、同校が進めている探究学

習や起業家教育と連動して効果的な活用を目指していきます。 
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Information 
■東北高等学校 教頭 池田大児 先生 

 

本校では、これまで「気づき、考え、実行する」をビジョンに探究学習を進めてきました。本実証を行

っている文理コースでは「アントレプレナーシップ教育」や「地域フィールドワーク」など独自の活動

を行っており、それにつなげる形で本実証に取り組んできました。 

 

STEAM ライブラリーには生徒たちの興味・関心を引き出す豊富なコンテンツが掲載されており、生徒た

ちが実社会や将来について考えるきっかけになると考えています。効果的に活用することによって、生

徒が将来から逆算して今やるべきことを考えられ、能動的な学びにつながっていくと思っております。 

 

時間が限られる中での取り組みではありましたが、今回の実証事業について多くの方に知って頂き、

色々とご感想を頂きながら、本校の今後の教育活動につなげていきたいと考えています。 

 

■当日のセミナーの概要 

「ICT 端末を活用した探究学習のテーマ設定―高校での実践を通して―」 

日時：2022 年 2 月 11 日（土・祝）10 時 30 分～11 時 50 分 

形式：オンライン（ZOOM） 

参加費：無料 

 

◆タイムスケジュール（予定） 

10:30～10:40 オープニング  

10:40～10:55 東北高校における探究学習について（東北高校） 

10:55～11:20 本実証における成果報告と STEAM ライブラリーの活用について（株式会社オーナー） 

11:20～11:30 実証時の生徒の取り組みについて（東北高校） 

11:30～11:50  質疑応答・クロージング 

 

イベントの詳細及び参加フォームは下記の URLをご覧ください 

https://senseiportal.com/events/73112 

 

主催：株式会社オーナー 

後援：宮城県教育委員会 
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■未来の教室・STEAM ライブラリーについて 

「未来の教室」とは？ 

経済産業省は、「『未来の教室』ビジョン（2019 年 6 月）」を踏まえ、様々な個性の子ども達が、未来を

創る当事者（チェンジ・メイカー）になるための学習環境づくりを目指し、１．学びの探究化・STEAM

化、２．学びの自律化・個別最適化、３．新しい学習基盤づくりを柱に、2018 年度より実証事業に取り

組んでいます。 

  

「未来の教室」ってなに？ （「未来の教室 ～learning innovation～」サイト） 

https://www.learning-innovation.go.jp/about/ 

 

============================= 

STEAM ライブラリーとは？ 

経済産業省では、子ども達が「未来社会の創り手」に育つきっかけを提供すべく、産業界や研究機関等

と連携し、学際的で探究的な学習のための多様なデジタルコンテンツを開発し「STEAM ライブラリー

Ver.1」として 2021 年 3 月に無償公開しました。その後、全国の学校関係者によるフィードバックを踏

まえながら、ウェブサイトのデザイン改修、コンテンツの修正・拡張、そして新規コンテンツの追加を

実施し、2022 年 3 月にリニューアルオープンしました。 

STEAM ライブラリー: https://www.steam-library.go.jp 

 

■【参考】株式会社オーナー 会社概要   

社 名：株式会社オーナー 

所 在 地：宮城県仙台市青葉区北目町 1番地 18 ピースビル北目町 7階 

設 立：2021 年 6月 15日 

資 本 金 等：730万円 

代 表 者：代表取締役会長 齊藤良太 代表取締役社長 佐々木敦斗 

事業内容：高校向け「総合的な探究の時間」教材開発サービス 

企業と協働した教材開発サービス 

 

▼学ぶ力を伸ばすオンライン学習サービス仙台市・株式会社MAKOTOキャピタル主催「東北グロースアクセラレーター」のピッチ大会でのプレゼン動画 

https://youtu.be/gW2fueDrpcE?t=10963 

 

■お問合せ先   

※マスメディアの皆様 

本取り組みのご取材をご希望の場合は以下までご連絡いただければ幸いです。 

お問合せ：info@ownerjapan.co.jp  担当：佐々木敦斗 


